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Czy sztuczna inteligencja to koniec tradycyjnej edukacji?

Is Al the End of Traditional Education?

ABSTRACT: The article examines the role of artificial intelligence (Al) across all educational levels, advocating
a symbiotic model in which Al tools complement, rather than replace, teachers’ pedagogical guidance. Al is
framed as systems that process data to build rules mirroring human logic and experience, enabling pattern
detection, large-scale information analysis, and data-driven decision-making. Successful implementation requires
systemic changes, including robust data protection, and positions the teacher as a mentor and guide in an
Al-rich leaming environment.

KEYWORDS: artificial intelligence in education, ersonalized leaming, 4C competencies, higher education,
automation and Al research tools.

STRESZCZENIE: Autorzy analizujg role sztucznej inteligencji (SI) w edukacji na wszystkich etapach
ksztatcenia, argumentujgc za modelem symbiozy miedzy narzedziami SI a przewodnictwem pedagogicznym,
zamiast zastepowania nauczycieli technologia. Autorzy definiujg SI jako systemy przetwarzajace dane i budujace
reguly odwzorowujgce ludzka logike i doswiadczenie, zdolne do analizy informacji, identyfikacji wzorcow
i podejmowania decyzji opartych na danych. Warunkiem sukcesu sg zmiany systemowe, w tym ochrona
danych, oraz rola nauczyciela jako mentora i przewodnika w $wiecie SI.

SLOWA KLUCZOWE: sztuczna inteligencja w edukadji, personalizacja nauczania, kompetencje 4K szkolnictwo
wyzsze, automatyzacja i narzedzia SI.
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Wstep

Sztuczna inteligencja (SI), nie jest juz tylko tematem science fiction. Dzis
SI otacza nas, wplywajac na wiele aspektow naszego codziennego zycia. Od
asystentow gltosowych w naszych smartfonach, przez rekomendacje produktéw
w sklepach internetowych, po samochody autonomiczne — SI jest coraz bar-
dziej obecna w naszym codziennym zyciu, czesto w sposob, ktéry moze by¢
dla nas niewidoczny. SI to narzedzie, ktére moze by¢ szeroko wykorzystane
w edukacji, poczawszy od nauczania w okresie przedszkolnym i wczesnoszkol-
nym, poprzez klasy starsze szkoly podstawowej, szkole $rednia, na uczelniach
wyzszych konczac. To instrument, ktéry moze by¢ wykorzystywany zaréwno
przez ucznidw, jak i pedagogdw. W niniejszym eseju, opierajac si¢ na wlasnych
doswiadczeniach oraz obserwacjach, postaramy sie wskaza¢ mozliwosci wypra-
cowania symbiozy w edukacji, polegajacej na zintegrowaniu programu naucza-
nia oraz przygotowaniu podstawy programowej w ten sposob, aby zobligowac
uczniow do korzystania z nowych narzedzi, jakim jest SI, przy wydatnej po-
mocy pedagoga, ktory wskaze mozliwosci korzystania z nowych instrumentéw
cyfrowych, zwracajac przy tym uwage na niebezpieczenstwa i wyzwania, jakie
stawiaja przed spoleczenstwem nowe cyfrowe rozwigzania, co moze wptyna¢
pozytywnie na rozwdj szkot oraz uczelni.

Co to jest SI?

Sztuczna inteligencja — SI (ang. Artificial Intelligence, Al), to pojecie bar-
dzo szerokie. W praktyce narzedzia korzystajace z SI staja si¢ nieodzowne
w codziennym zyciu. Czgsto nie wiemy nawet, jak bardzo SI ingeruje w na-
sze codzienne zycie. Zaczynajac od social medidw, czesto bedacych zrédtem
najwazniejszych informacji, ktére przy pomocy SI konstruujg dla useréw, na
podstawie ich reakeji oraz czasu spedzanego w wybranej przestrzeni ich per-
sonalne banki informacyjne. Dzigki nim odbiorcy dostarczany jest okreslony
kontent, dzigki ktéremu pozostanie on na portalu jak najdluzej. Dzieki narze-
dziom takim jak Siri, Google Assistant czy Alexa mozliwe jest wydawanie po-
lecen glosowych pozwalajacych na wyszukanie nr. telefonu, kontaktu mailo-
wego czy uzyskanie oczekiwanej odpowiedzi. SI okresla prognoze pogody na
podstawie modeli i danych pobieranych m.in. z sieci stacji meteorologicznych,
satelitow. Dzigki SI stuzby przez skanery identyfikujace numery rejestracyj-
ne s3 w stanie skontrolowa¢, czy wiasciciel auta uiscit nalezne oplaty, czy nie.
Programy korzystajace z SI przefiltrujg poczte elektroniczng z niechcianego
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spamu. Chatboty odpowiedza na nasze pytania i ewentualnie skieruja do od-
powiedniego konsultanta. SI to nowe narzedzie w przemysle, pozwalajace zop-
tymalizowa¢ proces produkcyjny i logistyczno-dystrybucyjny.

Jak wiec okresli¢, zdefiniowa¢ SI? Rewolucyjny rozwdéj SI i jej szerokie
zastosowanie zmusza do zmian jej postrzegania, a co za tym idzie definio-
wania. A. Przegalinska twierdzi iz: ,,SI oznacza tworzenie modeli inteligent-
nych zachowan oraz budowanie programoéw, ktére sg zdolne takie zachowa-
nia nie tyle symulowag, ile odtwarza¢” [Przegalinska, Oksanowicz, 2023, s. 43].
K. Rézanowski pisze, ze ,,SI to dzial informatyki zajmujacy sie konstruowa-
niem maszyn i algorytmoéw, ktérych dzialanie posiada znamiona inteligen-
¢ji. Rozumie si¢ przez to zdolno$¢ do samorzutnego przystosowywania sie
do zmiennych warunkéw, podejmowania skomplikowanych decyzji, uczenia
sie, rozumowania abstrakcyjnego” [Rézanowski, 2007, s. 109-135]. M. Jankow-
ska uwaza natomiast, ze: ,,SI stanowi pojecie, ktérym okresla sig: 1) procesy
technologiczne oparte na logice rozmytej (takie, w ktérych decyzje o znacze-
niu technologicznym s3 podejmowane przy wszystkich posiadanych danych),
2) systemy ekspertowe (systemy wykorzystujace posiadang zaprogramowang
wiedze, wedlug ktérej podejmowanie sa decyzje), 3) programy mechanicznie
ttumaczace teksty, 4) sieci neuronowe (wykorzystywane takze w grach kom-
puterowych), 5) programy uczace si¢, 6) programy poszukujace i analizuja-
ce dane, 7) programy rozpoznajace mowe, 8) programy rozpoznajace pismo,
9) programy tworzace dziefa literackie i artystyczne (twérczos¢ generowana
komputerowo)” [Jankowska, 2015, s. 171-196].

Autorzy niniejszego tekstu proponuja zdefiniowaé sztuczna inteligencje
nastepujaco: SI to maszyny, programy lub aplikacje, ktére na podstawie danych
buduja reguly, umozliwiajace tworzenie modeli pozwalajacych na odwzorowanie
ludzkiej logiki i doswiadczenia. Wykorzystujac zaawansowane algorytmy i tech-
niki uczenia maszynowego, SI jest zdolna do analizy duzej ilosci informacji,
identyfikowania wzorcéw, a takze podejmowania decyzji opartych na danych.

Zastosowanie S| w nauczaniu przedszkolnym i wczesnoszkolnym

Wiek przedszkolny i wczesnoszkolny to kluczowy moment w rozwoju
jednostki. To czas, w ktorym dziecko buduje swoja tozsamos$¢, a takze spo-
teczne wymiary osobowosci. Ten okres ma niezaprzeczalny wplyw na przyszle
kierunki charakterologiczne, edukacyjne, zawodowe i spoleczne. Nowe trendy
w pedagogice wyznaczone m.in. przez J. F. Herbarta wskazujg na upodmio-
towienie jednostki na kazdym etapie swojego zycia. W nowoczesnej peda-
gogice przedszkolnej i wczesnoszkolnej nalezy ksztaltowa¢ jednostke przez
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wskazywanie zasad etycznych i moralnych, jasno pokazywac granice dobra
i zta, stymulowa¢ malego czlowieka do roznych zainteresowan, wskazywac
sposoby rozwigzywania problemdw, przy pomocy gier i zabaw budowac¢ rela-
cje oraz pokazywaé réznorodnos¢, nazywac emocje, ktdre czesto charaktery-
zuja sie ekspresyjnymi zachowaniami. Wydawa¢ by sie moglo, Ze na tym eta-
pie SI nie bedzie specjalnie przydatna, ot6z nic bardziej mylnego.

Odpowiednio uzywana SI to na tym etapie wspaniale narzedzie pedago-
ga. Z pewnoscig pedagog przedszkolny i wczesnoszkolny bedzie mial do wy-
boru wiele narzedzi, dzieki ktérym bedzie przygotowany do prowadzenia zaje¢
zaréwno pod wzgledem technicznym, jak tez metodycznym. SI jest w stanie
wygenerowa¢ grafiki zgodne z tematyka lekcji, odpowiednia do podstawy pro-
gramowej. SI napisze scenariusz zaje¢ opierajac si¢ na dostepnych zrddtach,
jednak sa to tylko techniki ulatwiajace prace pedagoga. Prawdziwa moc SI
spelni jako asystent pedagoga. Wykorzystanie SI jako narzedzia pedagogicz-
nego w przedszkolu i klasach mlodszych wigze sie z potencjalem rozwijania
umiejetnosci dzieci przez innowacyjne i dostosowane do indywidualnych po-
trzeb dziecka podejscie. Oto kilka mozliwosci wykorzystana SI jako wsparcia
pedagogicznego w przedszkolu lub szkole:

— Systemy oparte na SI moga analizowa¢ indywidualne umiejetnosci, tem-
po nauki i zainteresowania kazdego dziecka. Na podstawie tych danych
mozna dostosowaé program nauczania, dostarczajac tresci edukacyjne
dostosowane do indywidualnych potrzeb, co oznacza, ze w sposéb sys-
temowy personalizujemy edukacje jednostki.

— Interaktywne narzedzia edukacyjne, to aplikacje oparte na SI mogace za-
oferowa¢ interaktywne i angazujace narzedzia edukacyjne, ktére rozwi-
jaja umiejetnosci logicznego myslenia, rozwigzywania problemow, czyta-
nia i matematyki. Dzieci moga uczy¢ sie przez interakcje z wirtualnymi
postaciami, grami edukacyjnymi i interaktywnymi scenariuszami.

— Systemy oparte na SI moga $ledzi¢ postepy dzieci w nauce i identyfiko-
wac obszary, w ktérych mogg one napotyka¢ trudnosci. Dzieki temu na-
uczyciele i rodzice moga otrzymywac spersonalizowane raporty, co umoz-
liwia skupienie si¢ na konkretnej pomocy tam, gdzie jest to potrzebne.

— SI moze pomdc nauczycielom w planowaniu lekcji, dostarczajac zasoby
edukacyjne, sugestie dla indywidualnych planéw lekgji i propozycje do-
stosowanych dziatan. To pozwala nauczycielom skupi¢ si¢ na bardziej
indywidualnym podejsciu do kazdego dziecka.

— Wirtualne postacie zaprojektowane przez SI moga by¢ wykorzystane do
wspierania rozwoju umiejetnosci spolecznych przez interakcje i symu-
lacje sytuacji spolecznych.
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— Systemy SI moga analizowa¢ dane dotyczace postepéw dzieci i na ich
podstawie generowal spersonalizowane scenariusze edukacyjne, dosto-
sowane do indywidualnych poziomoéw umiejetnosci i zainteresowan.

— Na bazie dostarczonych danych SI moze wskaza¢ anomalie dotyczace za-
chowan dziecka, co pozwoli na bardzo wczesnym etapie rozwoju zwro-
ci¢ uwage na dysfunkgje i skierowa¢ dziecko do specjalisty w celu od-
powiedniej diagnostyki.

Warto zwroci¢ uwage na to, iz aby te wszystkie mozliwosci wykorzystac,
konieczna jest strukturalna i systemowa zmiana podejscia jednostek zarzadza-
jacych edukacja, a raczej przystosowania kompetencji i srodkéw technicznych
do nowych mozliwosci oferowanych przez narzedzia oparte na SI

Zastosowanie SI w nauczaniu w klasach starszych
szkoty podstawowej i szkotach srednich

Wedlug badan zleconych przez Fundacje¢ Dajemy dzieciom site na grupie
mlodziezy w wieku 12-17 lat, ,niemal wszystkie nastolatki (97,1%) korzysta-
ja z Internetu za pomocy smartfonéw lub telefonéw komorkowych, zas 76,5%
uzywa do tego laptopéw. Mniej wiecej czterech na 10 mlodych ludzi korzysta
z komputera stacjonarnego (45,7%), konsoli do gier — np. Xbox, PlayStation
(42,3%) i tabletu (36,1%). Najmniej badanych korzysta ze smartwatchéw (6,9%)
i przenos$nych konsoli do gier - np. Nintendo 3DS, PlayStation VITA (4,3%)”
[Makaruk, Wlodarczyk, Skoneczna]. To jasno pokazuje, ze korzystanie z urza-
dzen cyfrowych stalo si¢ nieodlacznym elementem zycia mlodego czlowieka. Dla
obecnych 40, 50, 60-latkéw SI jawi sie¢ jako wspanialy, rewolucyjny wynalazek
na miare wynalezienia kola, i pewnie tak jest, natomiast dla dzisiejszego nasto-
latka SI bedzie narzedziem takim samym jak kazda inna aplikacja, bedzie wyko-
rzystywany w prozaicznych sytuacjach, wigc z pewnoscia bedzie pomoca wyko-
rzystywang w codziennych szkolnych obowigzkach. Czy to Zle? Absolutnie nie.

Mlodziez w okresie adolescencji zaczyna ksztaltowac swoje umiejetnosci
centralne, czyli wg modelu 4K - kreatywnos¢, komunikacje, krytyczne mysle-
nie, kooperacje [Lamri, 2021, s. 128]. W tym wypadku SI pomoze pedagogo-
wi w skutecznym wsparciu rozwijania tych kluczowych kompetencji. I tak pe-
dagog jako przewodnik moze:

— Wskazaé platformy oparte na SI mogace oferowa¢ interaktywne narze-
dzia i scenariusze edukacyjne, ktére pobudzajag kreatywnos¢ uczniow, za-
checa do myslenia ,,poza schematem” i generowania nowych pomystow.,

— Wskazaé jak SI moze by¢ wykorzystywana do stworzenia interaktyw-
nych scenariuszy edukacyjnych, wirtualnych projektéw grupowych czy
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narzedzi do praktycznej umiejetnosci komunikacji. To pomaga mlodzie-

zy w rozwijaniu jasnego wyrazania mysdli i efektywnego komunikowania

sie, spotecznej interakgji.

— Wskaza¢ symulacje edukacyjne i interaktywne scenariusze oparte na SI,
mogace stanowi¢ wyzwanie dla krytycznego myslenia uczniow. Poprzez
analize danych, podejmowanie decyzji w dynamicznych sytuacjach czy
ocene informacji, mlodziez rozwija umiejetnos¢ logicznego i analitycz-
nego myslenia.

— Wskaza¢ jak wirtualne projekty zespotowe, platformy do wspolnego roz-
wigzywania problemoéw czy symulacje wspolpracy oparte na SI moga
wspiera¢ rozwoj umiejetnosci kooperacji.

Warto tutaj zatrzymac si¢ na krytycznym mysleniu. Wedlug definicji
Edwarda Glsera ,Myglenie krytyczne to postawa wyrazajaca si¢ w gotowo-
$ci do rozpatrywania w przemyslany sposéb probleméw i przedmiotow, ktore
wchodzg w zakres doswiadczenia, znajomos¢ logicznych metod rozumowania
i dociekania, pewna wprawa w stosowaniu tych metod. Postawa krytyczne-
go myslenia wymaga nieustajacego wysitku rewidowania kazdego przekona-
nia czy innej przypuszczalnej formy wiedzy w $wietle dowodéw ja wspiera-
jacych i dalszych konkluzji, do ktorych ona prowadzi” [Winiarek, 2019, s. 5].

Krytyczne mygélenie, czy wrecz sceptycyzm, to wartosci, na ktére uwa-
ge powinien zwréci¢ pedagog w dobie coraz powszechniejszego dostepu do
instrumentéw SI. To wyzwanie, poniewaz SI uzyskala dostep do Internetu,
a wiec do informacji pseudonaukowej i czesto nienaukowej. To nauczyciel po-
winien by¢ pierwszym autorytetem, wskazujacym jak oddzieli¢ nauke od opi-
nii czy informacji o charakterze publicystycznym.

Z perspektywy ucznia SI z pewno$cig pomoze w:

— Wykorzystaniu systemdéw opartych na SI, ktére pomoga analizowaé in-
dywidualne zdolnosci oraz optymalne tempo nauki. Na podstawie tych
danych SI dostosuje materiaty edukacyjne, optymalizujac proces naucza-
nia, odpowiadajacy indywidualnym potrzebom ucznia.

— Korzystaniu z programéw opartych na SI mogacych oferowa¢ dodatkowe
wsparcie w nauce przedmiotéw trudniejszych, dostarczajac dodatkowych
wyjasnien, ¢wiczen czy tez interaktywnych zadan. To pomaga uczniom
lepiej zrozumie¢ trudne koncepcje lub ksztalci¢ si¢ samemu w zakresie
np. jezykéw obcych.

— Monitorowaniu swoich postepéw w nauce — SI moze automatycznie ocenia¢
prace ucznia, dostarczajac natychmiastowej informacji zwrotnej na temat jego
postepow. Aplikacje SI moga réwniez $ledzi¢ indywidualne postepy ucznia,
identyfikujac obszary, w ktorych moze potrzebowa¢ dodatkowej pomocy.
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— Przygotowaniu do egzaminéw, gdzie aplikacje i platformy edukacyj-
ne oparte na SI mogg dostarcza¢ spersonalizowane materialy i zadania
przygotowawcze do egzaminéw. To pomaga uczniom w efektywniejszym
przygotowaniu si¢ do waznych testéw i egzaminéw.

— SI moze wspomagac rozwdj umiejetnosci migkkich, poprzez interaktyw-
ne scenariusze edukacyjne i symulacje.

— Dostosowywaniu tempa nauki do indywidualnych potrzeb. Analiza te-
stow napisanych przez SI pomoze w optymalizacji tempa nauczania.

— Dostepie do zasobéw edukacyjnych, w tym do interaktywnych lekcji,
wideo, artykuléw i innych materiatéw, ktére wspieraja réznorodne sty-
le uczenia sie.

Z perspektywy pedagoga SI pomoze w:

— Dostosowaniu programu nauczania do indywidualnych zdolnosci, tempa
nauki i preferencji uczniéw. To pozwala na bardziej efektywne i sperso-
nalizowane przyswajanie wiedzy.

— Monitorowaniu postepéw ucznidéw, ocenianiu pracy uczniéw, dostarcza-
niu natychmiastowej informacji zwrotnej na temat ich postgpow. Syste-
my SI moga réwniez $ledzi¢ indywidualne postepy uczniéw i identyfi-
kowa¢ obszary, w ktérych moga potrzebowa¢ dodatkowej pomocy.

— W planowaniu lekcji, podczas ktdrych platformy oparte na SI mogg anali-
zowa¢ dane z lekgji, identyfikowa¢ trudne dla uczniéw koncepcje i suge-
rowa¢ nauczycielowi dodatkowe materialy lub metody nauczania. To po-
maga dostosowa¢ podejscie nauczyciela do indywidualnych potrzeb klasy.

— Wykorzystywaniu interaktywnych platform e-learningowych z inteligent-
nymi tutorami, ktére dostosowuja si¢ do poziomu umiejetnosci ucznia,
prezentujac bardziej zaawansowane zadania tym, ktérzy szybciej przyswa-
jaja wiedze, a latwiejsze tym, ktorzy potrzebuja dodatkowego wsparcia.

— Systemy oparte na SI mogg wspomagaé rozwdj umiejetnosci miekkich,
takich jak kreatywno$¢, wspolpraca czy rozwiagzywanie probleméw, przy-
wodztwo, empatia, zarzadzanie czasem, samodyscyplina, analityczne my-
Slenie, radzenie sobie ze stresem, poprzez interaktywne scenariusze edu-
kacyjne i symulacje.

— Przewidywaniu potrzeb edukacyjnych, gdzie SI moze analizowaé wcze-
$niejsze osiagniecia ucznidw, ich preferencje i style uczenia sie, prze-
widujac tym samym ich potencjalne potrzeby edukacyjne. Nauczyciele
moga dostosowa¢ sposob nauczania, by lepiej sprosta¢ oczekiwaniom
uczniow.

SI pomoze we wstepnym uksztaltowaniu kompetencji spotecznych mlo-
dego czlowieka, jednakze nie zastapi pedagoga. To pedagog w epoce SI bedzie
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zmuszony do przejecia roli mentora, coucha, przewodnika w szkole przyszto-
$ci, gdzie socjalizacja nabierze zupelnie innego charakteru, a kompetencje
miekkie stang sie najbardziej pozadanymi umiejetnosciami w obecnym $wie-
cie. To pedagog, oprécz rodzicéw, bedzie mial gléwny udziat w przygotowa-
niu mlodego cztowieka do pracy lub dalszej edukacji.

Zastosowanie SI w szkolnictwie wyzszym

Takze szkolnictwo wyzsze ze wzgledu na dynamizm otaczajacego nas
$wiata musi dostosowywac sie do tempa zmian. Ze wzgledu na to, ze cecha-
mi, ktére beda charakteryzowaé w przysziosci sektor edukacji beda gléwnie
innowacyjnos¢, elastycznos$¢ i mozliwos¢ adaptacji, warto zastanowi¢ sie, czy
SI bedzie te cechy, a co za tym idzie jako$¢ edukacji wzmacniaé, czy wrecz
przeciwnie. Szkolnictwo wyzsze, aby zainteresowa¢ studenta swoimi programa-
mi, musi wyksztalca¢ kompetencje, ktére beda cenione zaréwno przez studen-
tow, jak i przez rynek pracy. Poglebiajace sie zazebianie i kooperacja przedsie-
biorstw, biznesu i uczelni wyzszych jest nieuniknione, dlatego warto zwrdci¢
uwage na kilka mozliwosci, jakie uczelniom wyzszym daje SI do tego, aby te
wspOlprace polepszac.

Przede wszystkim konieczne zdaje si¢ zwrocenie uwagi na mozliwosci,
jakie SI daje w zakresie analizy danych. To modele SI s3 zdolne analizowac,
przetwarzaé oraz wytwarza¢ wnioski na podstawie bardzo duzej ilosci danych,
co otwiera przed uczelniami wyzszymi wiele mozliwosci:

— Umotzliwienie tworzenia lepiej dostosowanych programéw nauczania dla
studentéw, dzieki wskazaniu luk lub nadmiaru materiatu.

— Lepsze i ustandaryzowane monitorowanie osiagnig¢ studentéw, co po-
zwoli na wskazanie kompetencji, ktére student musi naby¢ lub popra-
wi¢ oraz pozwoli na wskazanie mozliwosci na osiggniecie celu.

— Tworzenie aplikacji lub systemdw, ktore na podstawie analizy danych
dotyczacych preferencji czy kompetencji studenta beda mogty wskazac¢
mu odpowiednie kursy, staze, warsztaty, dzigki ktérym nabierze kompe-
tencji korzystnych dla niego i dla pracodawcéw.

— Prognozowanie trendéw, np. dotyczacych zatrudnienia na podstawie
analizy danych zaréwno z uczelni, jak i rynku pracy, co pozwoli na
skuteczne dostosowanie programéw nauczania.

— DPersonalizacje doradztwa zawodowego.

— Automatyzacje administracji uczelnianej, gdzie wiele proceséw zwigza-
nych z rekrutacja, przebiegiem studiéw czy wprowadzaniem studentéw
w otoczenie akademickie moze zosta¢ zautomatyzowane.
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— Tworzenie laboratoriéw AR i VR.

— Uzywanie chatbotéw do komunikacji ze studentami lub kandydatami na
studia.

— Tworzenie cyfrowych platform edukacyjnych, co w momencie upo-
wszechnienia edukacji hybrydowej staje si¢ rozwigzaniem bardzo sze-
roko stosowanym.

— Mozliwos¢ adaptacyjnego uczenia si¢ [Ciszewska-Mlinari¢, Halas-Dej,
Mazurek].

Liczba powyzszych przykltadéw pokazuje, ze mozliwosci do wykorzysta-
nia SI w edukacji wyzszej jest wiele, jednak musimy pamieta¢ réwniez o tym,
ze uczelnie beda potrzebowa¢ zaréwno czasu, jak i wypracowania systemow
zabezpieczajacych dane, aby skutecznie méc z owych szans korzystac.

Ponadto nalezy réwniez zwrdéci¢ uwage na mozliwosci, jakie SI daje mlo-
dym naukowcom w trakcie nauki, i to zardwno na poziomie studiéw I i II
stopnia, jak i doktoranckich. Ponizej wskazano kilka programéw oraz ich pod-
stawowe funkcje. Pokazuje to, w jakim stopniu proces uczenia si¢ i zdobywa-
nia wiedzy jest juz na tym etapie zautomatyzowany. Narzedzi SI mozemy uzy-
wac do:

— Tworzenia przegladu literatury, bez koniecznosci zapoznawania sie od
poczatku do konca z dziesigtkami lub setkami artykutéw, aby moc sku-
tecznie zidentyfikowaé materialy uzyteczne lub nie. Narzedziem, kto-
re pozwala nam na analize artykuléw naukowych jest np. Unriddle,
ChatPDE Sg to aplikacje interaktywne —w trakcie analizy tekstu zada-
wa¢ mozna pytania, prosi¢ o wyjasnienia. Unriddle daje réwniez moz-
liwo$¢ tworzenia zbioru definicji i notatek, ktére przydadza si¢ w trak-
cie pisania eseju, artykulu lub podczas nauki.

— Pracy nad tekstem - aplikacje (jak Paperpal) pozwalaja na tworzenie za-
rysu eseju, rozdzialu pracy, tlumaczenie, parafrazowanie, szukanie na-
ukowych synoniméw czy zmiang tekstu na bardziej akademicki. W ra-
zie potrzeby, aplikacja nada tytul tekstowi.

— Szukania literatury - apliacje (R Discovery) po wprowadzeniu stéw klu-
czowych, wskazaniu zainteresowan naukowych, wyborze interesujacych
czasopism pozwalaja na wyszukiwanie najbardziej aktualnych artyku-
téw naukowych, ktére moga wzbogaci¢ nasze artykuly, prace magister-
ska, doktorska; umozliwig zapoznawanie si¢ z najnowszymi badaniami
w zakresie naszych zainteresowan. Bardzo uzyteczna jest rowniez apli-
kacja Litmaps, do ktdrej mozna ,wklei¢” artykul zawierajacy podstawo-
we informacje, a aplikacja wyszukuje powigzane z nim artykuly i gru-
puje pod wzgledem czasu publikacji oraz liczby cytowan.
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— Aplikacje typu Scite - po wprowadzeniu pytania badz polecenia udzie-
laja odpowiedzi, uzywajac artykutéw naukowych, wraz z przypisami,
umozliwiajg réwniez filtrowanie czasopism, z jakich chcemy pozyskaé
informacje, czasu ich publikacji, liczby cytowan itp.

— Aplikacje typu GraphMaker — umozliwiajg tworzenie graficznych pre-
zentacji wynikéw badan w bardzo krétkim czasie.

Liczba proceséw, ktdre ulegajg automatyzacji w nauce, wskazuje na to,
ze rowniez szkolnictwo wyzsze bedzie si¢ musialo dostosowa¢ do zmian, np.
pod katem sprawdzania wiedzy u studentéw i pisania prac zaliczeniowych,
poniewaz obecnie znaczng cze$¢ pracy w tym zakresie za studenta moze wy-
kona¢ SI. Oczywiscie nie przeprowadzi ona skomplikowanego procesu my-
slowego, jednak konieczne jest zwrdcenie uwagi na to, ze na pewno moze za
studenta napisac esej, stworzy¢ prezentacje czy przygotowal spis tresci pra-
cy magisterskiej.

Zakonczenie

Dzisiejsi pedagodzy muszg by¢ przygotowani na zderzenie si¢ z proble-
mem wykorzystania SI przez swoich podopiecznych. Powinni zna¢ narzedzia,
jakimi moga postugiwaé si¢ uczniowie i stara¢ si¢ zorganizowa¢ scenariusz
zaje¢ tak, aby korzystanie z SI przez ucznia nie bylo widziane jako co$ zlego,
zabronionego. To pedagog powinien sta¢ si¢ przewodnikiem, wskazywaé wy-
zwania zwigzane z korzystaniem z narzedzi SI. Swietnym przyktadem takich
zaje¢ moze by¢ dyskusja z SI i podawanie argumentéw na bledna interpreta-
cje problemu przez SI. Jezeli tematem dyskusji bedzie ten podany w podsta-
wie programowej, to mamy przepis na zajecia idealne. Uczniowie chcac argu-
mentowa¢ dyskusje, muszg zapozna¢ si¢ z tematem zajgé, sprawdzaé zrodla,
a wola walki i mlodziencze zacietrzewienie tak charakterystyczne dla okre-
su adolescencji, moze przelozy¢ si¢ na niestandardowe, ciekawe i dajace du-
zo do myslenia zajecia.

Poszerzanie kompetencji w zakresie SI oraz ich demonstracja w $rodo-
wisku uczniowskim i studenckim z punktu widzenia spotecznego buduje au-
torytet pedagoga oraz poszerza percepcje edukacji jako nowoczesnej i przygo-
towujacej uczniow do wyzwan wspdlczesnego swiata. Pedagog, ktéry aktywnie
angazuje si¢ w rozwijanie kompetencji zwigzanych z SI, staje si¢ liderem edu-
kacyjnym, ktéry inspiruje i przekonuje do wartosci nowoczesnych narzedzi
edukacyjnych.

Demonstracja kompetencji w zakresie SI w $rodowisku uczniow-
skim i studenckim tworzy takze pozytywny model dla uczniéw i studentéw.
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Uczestnictwo pedagoga w procesie uczenia si¢ i dostosowywania sie do dyna-
micznych zmian technologicznych pokazuje, ze edukacja to proces ciagly i ze
otwarto$¢ na nowe technologie jest kluczowa w ksztaltowaniu wiedzy i umie-
jetnoéci. Dodatkowo, pedagog, ktéry poszerza swoje kompetencje w obsza-
rze SI, moze lepiej dostosowa¢ metody nauczania do indywidualnych potrzeb
ucznidéw, co wplywa na bardziej efektywne procesy edukacyjne. To z kolei
przeklada si¢ na lepsze rezultaty w nauce oraz rozwijanie umiejetnosci, kto-
re s3 nie tylko istotne w kontekscie szkolnym, ale réwniez przydatne w zyciu
spotecznym i zawodowym.
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